	Classe :                      activité :                    compétence N° :                                                                  séance :     /   
	Place et rôle de(s) adulte(s) 

	Durée
	Temps
	Contenu
	Remarques
	

	5’
	Mise en activité
	
	 
	L’enseignant pense, prévoit et prépare.
Enseignant : mettre en place le matériel      susciter la découverte des règles                surveiller le déroulement de l’activité (du jeu)
ATSE, (ou parent le cas échéant) : Aide à l’installation, participation au respect des règles et au bon déroulement des situations         


	30’
	Temps d’apprentissage
	2 ou 3 situations :

	
	L’enseignant est le meneur de jeu.

Il observe. Il régule
Fonction pédagogique, didactique : 


	10’
	Réinvestissement
	
	
	L’enseignant conclut.

Il synthétise.

Il évalue (si utilité) 
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